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Размер колоды
: 30.

В
озмож

ны
е карты

: книги уровня 0–5, карты 
И

скателя (
) уровня 0–3, нейтральные карты 

уровня 0–5, до 5 других карт Х
ранителя (

)  
и/или М

истика (
) уровня 0.

О
бязательны

е карты
 (не идут в счёт размера 

колоды): «
С

умка Д
ейзи»

, «„Н
екрономикон“ 

(в переводе Д
жона Д

и)»
, 1 случайная базовая 

слабость.
Книги всегда были самым важ

ным в ж
изни Дейзи, 

библио т
е каря М

искат
оникского университ

ет
а. В книгах она переж

ивала т
о, 

чего из бега ла в ж
изни: уж

ас, насилие, ст
рах. Н

о однаж
ды она нат

кнулась на 
«

Н
екро номикон»

 в переводе Д
ж

она Ди. Э
т

а бого хульная книга была слиш
ком 

ж
ут

 кой, чт
о бы оказат

ься правдой. Тем не менее Дейзи, изучавш
ая мист

ику 
и ок куль т

изм, поняла, чт
о на ст

раницах книги больш
е ист

ины, чем вымысла. 
Ей ст

ало инт
ересно, какие ещ

ё т
айны мож

но найт
и в библиот

еке О
рна…

Библиотекарь
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АКТИВ

Только в колоду Дейзи Уокер. Продвинутая.
У вас есть 2 дополнительных слота рук, которые 
можно занимать только активами-книгами.
 Когда в свой ход вы играете актив-книгу, 
поверните «Сумку Дейзи»: Та книга считается 
Быстрой.

Вещь.

Сумка Дейзи2
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АКТИВ

ПРОДВИНУТАЯ СЛАБОСТЬ

Вещь. Книга.

В переводе Джона Ди
«Некрономикон»

Раскрытие — Введите «Некрономикон» в игру в свою 
зону угрозы, положив на эту карту 3 ужаса. Эта карта 
не может выйти из игры, пока на ней есть хотя бы 1 ужас. 
Пока она в игре, каждый  на вытянутых вами жетонах 
хаоса считается за ,  и  (разыграйте все три).
: Переложите 1 ужас с этой карты на «Дейзи Уокер». 
Затем, если на «Некрономиконе» нет ужаса, сбросьте 
его.
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ЛЁГКИЙ / ОБЫЧНЫЙ

Прочти или умри

−X. X равен числу активов-книг 
под контролем Дейзи Уокер.

−3. При провале Дейзи Уокер 
получает 1 ужас.

Вытяните ещё один жетон. 
При провале сбросьте 2 верх-
ние карты своей колоды.

−2. Если вы вытянули этот жетон 
при атаке на «Взывающего 
к мёртвым» или попытке уйти от 
него и не превысили сложность 
хотя бы на 2, он атакует вас.
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СЛОЖНЫЙ / ЭКСТРЕМАЛЬНЫЙ

Прочти или умри

−X. X на 1 больше, чем число 
активов-книг под контролем 
Дейзи Уокер.

−5. При провале Дейзи Уокер 
получает 1 ужас.

Вытяните ещё один жетон. 
При провале сбросьте 3 верх-
ние карты своей колоды.

−3. Если вы вытянули этот жетон 
при атаке на «Взывающего 
к мёртвым» или попытке уйти от 
него и не превысили сложность 
хотя бы на 2, он атакует вас.
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1bСмертельное чтение

Громовой голос и уж
асный вихрь извергают

ся 
из «

Н
екрономикона»

, и к небу поднимает
ся смерч 

вырванных ст
раниц. Зловещ

ая т
ень нависает

 над 
кампусом, а зат

ем уно сит
ся прочь сквозь надвига-

ющ
уюся бурю. С

ловно обессилев, фолиант
 падает

 
на пол. В нём больш

е нет
 т

ёмных сил, кот
орые он 

преж
де вмещ

ал. Взяв «
Н

екрономикон»
 в руки, вы 

чувст
вует

е внут
ри него непост

иж
имую пуст

от
у. 
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На одном дыхании
Вы ст

оит
е в закрыт

ом от
деле библиот

еки О
рна 

посреди древних книг и ерет
ических т

екст
ов. 

Вы надеет
есь, чт

о собранных вами заклинаний 
хват

ит
, чт

обы развеят
ь т

ёмные силы, вырвав-
ш

иеся из «
Н

екрономикона»
, —

 или загнат
ь их 

обрат
но. Всё громче и громче вы повт

оряет
е слова. 

П
о комнат

е скользят
 т

ени. Ст
ены и пот

олок 
выворачивают

ся. Ураганный вет
ер рвёт

 ст
раницы 

из книг, поднимает
 ваш

и волосы дыбом. Н
алет

ев-
ш

ий хаос, словно краску по холст
у, размазывает

 
всю окруж

ающ
ую вас реальност

ь.
(→И

1)
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ВРАГ

Монстр. Привидение. Элитный.
Охотник. Добыча — только Дейзи Уокер.

Обязательно — Когда «Взывающий к мёртвым» дол-
жен быть побеждён: Вместо этого вылечите ему все раны, 
поверните его и переместите в «Библиотеку Орна».
 Если вы Дейзи Уокер и под вашим контролем не менее

4 активов-книг (не считая слабостей): Переговоры. 
Пройди те проверку  (18). У этой проверки 

−2 к сложности за каждый актив-книгу под вашим 
контролем. При успехе продвиньте сцену.

Сущность из гримуара
Взывающий к мёртвым

22 3


